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W grupie zasts  Jade fu [ gry (no. ' TA KARTA PRACY POMOZE WAM:
X8, 03 ' ' ! W POZNANIU PRZYRODNICZYCH WALOROW WASZEGO REGIONU ORAZ PROMOWANIU AKTYWNOSCI. KTORE SA
LGODNE Z ZASADAMI POSZANOWANIA PRZYRODY.

REZULTATEM WASZYCH DZIALAN BEDZIE:
EDUKACYJNA GRA TERENOWA PRZEPROWADZONA DLA SPOLECZNOSCI LOKALNEJ.

CZEGO POTRZEBUJECIE, ABY ZREALIZOWAC TO ZADANIE:
MAPY TERENU, INFORMACJI NA TEMAT GATUNKOW ROSLIN | ZWIERZAT INAJDUJACYCH SIE NA WASTYM
OBSZARZE, MATERIALOW BIUROWYCH NIEZBEDNYCH DO ZAPLANOWANIA GRY (KARTKI, FLAMASTRY).

Z KIM WSPOLPRACOWAC? ,
LUCINTAMI T UCZENNICAMI WASZES SZKOLY, SPOLECZNOSCIA LOKALNA.

FUNKCJA ZADANIA TERMIN

ZAKONCZENIA
nedginnadprcs |- poealgos gy
e sueluoss

KOORDYNATOR/
KOORDYNATORKA

SPECJALISTA/ F
SPECJALISTKA OD | -
LOGISTYKI
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GRA TERENOWA JEST FORMA ZABAWY, W KTOREJ MOZNA POTRAKTOWAC REGION JAKD PLANSZE DO GRY. GRA
W TERENIE MA SW0J CEL, SCENARIUSZ, ZASADY, LADANIA, ODBIORCOW | ODBIORCZYNIE ORAZ DOKLADNIE
WYINACZONE MIEJSCE, W KTORYM SIE JA REALIZUJE.

SPECJALISTA/
SPECJALISTKA OD
PROMOCJI

.Najprostszy schemat gry miejskiej jest nastepujacy: uczestnicy i uczestniczki spotykajg sie o konkretnej godzinie
W wyznaczonym wezesniej miejscu, gdzie otrzymujg informacje o celu i przebiegu gry, a nastepnie wyruszaja w
teren na poszukiwanie kolejnych wskazdwek, ktdre pomogg im siegnac po zwycigstwo. Odnajdywanie kolgjnych
wytycznych wiaze sie czesto z koniecznoscia pokonania jakichs przeszkéd - zazwyczaj wykonania zadan, ktdre
doprowadzaj graczy/graczki do miejsca koriczacego gre".

(Irédto: "Imiennicy, czyli jak miodzi ludzie mogg wplywac na przestrzen lokalng")

GRAFIK/
GRAFICZKA

SPECJALISTA/ i
SPECJALISTKA OD | &
LAOPATRZENIA

WIECIE JUZ, CZYM JEST GRA MIEJSKA! ABY ZABRAC SIE
ZA JEJ PRZYGOTOWANIE, DOBRZE BYLOBY WYKONAC
KILKA CWICZEN!
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OPIEKUN/
OPIEKUNKA
PUNKTU W GRZE
TERENOWEJ
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Y
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FABULA GRY TERENOWEJ

W JAKI SPOSOB PRZYGOTOWAC ZADANIA
DLA UCZESTNIKOW | UCZESTNICZEK?

PUNKT 1 PUNKT 2 PUNKT 3 PUNKT 4

PUNKT 5 PUNKT 6 PUNKT 7 PUNKT 8

Co moiecie zrobic? Narysujcie plakaty informacyjne! Rozwiescie j& w Waszej szkole oraz w zaprzyjainionych migjscach, np.
sklepach, urzedzie gminy lub w zakiadzie fryzjerskim.

Jesli Wasza szkota ma strong internetowq lub wydaje gazetke szkolng, za ich posrednictwem podzielcie sie informacjg o
Waszym wydarzeniu.

Opracujeie ulotki informacyjne, ktdre moglyby by¢ dystrybuowane w Waszej szkole, pobliskim sklepie, lokalnym domu kultury,
bibliotece lub w miejscach, w ktdrych beda dostepne dla szerokiego grona odbiorcéw/odbiorczya.

e

SPROBUJCIE DOTRZEC DO LOKALNYCH REDAKCJI | ROZGLOSNI RADIOWYCH. PODZIELCIE SIE WIEDZA NA TEMAT WASZEGO
TERENU NA ANTENIE. A MOZE UDA WAM SIE ZAINICJOWAE CYKLICZNY PROGRAM DOTYGZAGY TEGO WYJATKOWEGO
OBSZARU? POMOZE WAM W TYM NASZ PORADNIK ,JAK KOMUNIKOWAE SIE 7 MEDIAMI":
http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/news-files/komunikacja 7 mediami. jak bye skutecznym.pdf

PAMIETAJCIE, ABY UMIESZCZAC PLAKATY W MIEJSCACH, NA KTORE OTRZYMALISCIE ZGODE.
NIE ZAWIESZAJCIE ICH NA DRZEWACH!

[adna z powyzszych propozycji nie spetnita Waszych oczekiwan? Sprobujcie w grupie wymyslic takg forme promocji Waszego
dziatania, ktdra umozliwi dotarcie do jak najwiekszej liczby osgh!

POLKNELISCIE BAKCYLA? NA KOLEJNA ZIEL ONA INWENTARYZACJE IAPROSCIE SZERSZA PUBLICZNOSC.

) \ MOZE SIE OKAZE, IE LOKALNA SPOLECINOSC CHETNIE O0tACZY DO CYKLICINIE PRIEL WAS
ORGANIZOWANEJ GRY TERENOWEJ. PAMIETAJCIE, ZE TO WEASNIE POPRZEZ ZAPRDSZENIE LOKALNEJ
SPOLECZNOSCI NAJLEPIES PROMUJECIE WASZE DZIALANIA!
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DZIEN GRY!

KAZDY W ZESPOLE INA SWOJA FUNKCJE, MACIE SKOPI0-
WANE  MAPKI ORAZ WYCIETE STEMPELKI. PLAKATY
INFORMACYJNE MOINA Z0BACZYC NA KAZDYM KROKU, A
WASZA GRA ZAINTERESOWALA SIE ROWNIEZ LOKALNA
TELEWIZUA!

DZIEN PRIED GRA SPRAWDICIE, CZY KAZDA 0SOBA 1
LESPOLU WIE, JAKIM PUNKTEM SIE OPIEKUJE, ORAZ CIV
INA ODPOWIEDZI NA PYTANIA KIEROWANE D0 UCZEST-
NIKOW/UGZESTNICZEK.

D0 KAZDEGD PUNKTU ULOZCIE MINIMUM 5 PYTAN, TAK ABY UNIKNAC PRIEKAZYWANIA POPRAWNYCH
ODPOWIEDZI INNYM UCZESTNIKOM 1 UCZESTNICZKOM ZABAWY.

L

SPISZCIE WASZE PYTANIA NA DUZEJ KARTCE. MOZECIE WYKORZYSTAC FORME TABELI - KAZDA JEJ CZESE DOTYCZYC MA KONKRETNE-
GO PUNKTU GRY. | TYM SAMYM MACIE PYTANIA-ZADANIA WASZE) GRY. BRAWO!

Stworzeie graficzne symbole-stempelki dla kazdego miejsca. Narysujcie je ponizej i 0znaczcie nimi
miejsca na Waszych mapach. Pamigtajcie, ze symbole powinny nawigzywac do charakteru miejsca oraz
byt proste w przerysowaniu.

MIEJSCE NA GRAFICZNE SYMBOLE:

Kaidy, kto podejdzie do Waszego punktu, powinien otrzymac jedno pytanie. Jesli gracz/graczka udzieli prawidtowej odpowiedzi
na kartce, na ktorej potwierdzacie zaliczenie kazdego z punktow gry, dajecie mu/jej stempelek lub rysujecie flamastrem symbol
miejsca.

- 1

STEMPELKI SA BARDZO PROSTE W WYKONANIU. WYSTARCZA WAM ZIEMNIAKI, NDZYK ORAZ FARBY
PLAKATOWE. POPROSCIE DS0BE DOROSEA O POMOC W WYCIECIU WYBRANEGO PRZEZ WAS WIORU NA
PRZEPOLOWIONYM ZIEMNIAKU. WAZNE, ABY WZOR BYL WYPUKEY. GOTOWE!

JAK PRZYGOTOWAC KARTKE STARTOWA?
Na mapie, na bazie ktorej opracowywaliscie potozenie Waszej gry, zaznaczacie punkty spaceru. Najlepie], jesli oznaczycie je
numerami lub nazwiecie. Na drugiej stronie kartki wypiszcie nazwy punktow oraz zrébcie migjsce na stempelek. Osoba, ktdra
przejdzie gre w najkrotszym czasie, zdobywajac wszystkie stempelki, wygrywal

ZAPRASZAMY UCZESTNlKOW | UCZESTNICZKI
Przygotowaliscie plan swojej Lielonej Inwentaryzacji. UstaliliScie termin jj realizacji, podzieliliscie sie rolami w zespole.
Najwyzszy czas na promocje Waszegu dziatania!

A co robi¢ w przypadku niesprzyjajacej pogody? Labierzcie 76 so0bg
parasole oraz nieprzemakalne ubrania. Jesli jednak aura jest tak bardzo nieprzychylna, Ze nie mozecie zrealizowac Waszgj gry,
przenie$cie jg na inny termin. Warto dac taki sygnat juz na plakatach promujacych wydarzenie oraz
w komunikatach medialnych.
e VY . e g g

NA KONIEC WARTO TEZ ZASTANOWIC SIE,
CO SIE UDALO,
A CO MOGLO POJSC LEPIEJ

NASZ PROJEKT UWAZAMY ZA SUKCES, PONIEWAL

TRUDNOSC SPRAWILD NAM

NASZA GRUPA PRZEZWYCIEZYLA TO DZIEKI

NAUCZYLISMY SIE

WSZYSTKO SIE UDALO, WIEC CZAS NA WSPOLNE SWIETOWANIE!
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