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ZESTAW ZABAW RUCHOWYCH DO WYKONYWANIA NA SWIEZYM POWIETRZU

AKTYWNI? KOLEJNO ODLICZ!
RUSZAMY W TEREN

AGNIESZKA SALA

PRIYGOTOWANIE ZAJEC - SRODKI | MATERIALY DYDAKTYCINE

&) LIST DRZEW DO UCZNIOW/UCZENNIC, &) PLASTIKOWY KUBEK,

&) KARTKI 7 HASLAMI DO KALAMBUROW, &) STROJ SPORTOWY,

&) TKANINA, X) LAS, POLANA, LAKA.
CELE

® PRZYBLIZENIE UCZNIOM | UCZENNICOM ZASAD FAIR PLAY ORAZ CWICZENIE ICH W PRAKTYCE,

® PRAKTYCZNA NAUKA ZASAD GRY ZESPOLOWEJ ORAZ POZNANIE KONSEKWENCJI, JAKIE GROZA ZA ICH NIERESPEKTOWANIE,

® WYKORZYSTANIE SRODOWISKA NATURALNEGO DO PRZEPROWADZENIA ZABAW ORAZ ZAJEC SPRAWNOSCIOWYCH NA SWIEZYM POWIETRZU,
® ZAPOBIEGANIE ZESPOLOWI DEFICYTU NATURY ORAZ PATOLOGIOM SPOLECZNYM POPRZEZ ZABAWE, PRACE | NAUKE W TERENIE.

METODY
&) CWICZENIA RUCHOWE, &) POGADANKA,
&) GRY TERENOWE, &) DYSKUSIA.

Ponizsze aktywnosci mozna realizowac zaréwno w ramach zajec lekcyjnych, jak i pozalekcyjnych, dostosowujac je do potrzeb i mozliwosci, jakimi
dysponuje dana klasa. Zachecamy do wykorzystywania ich z mtodszymi dzieémi oraz z miodzieza w formie pojedynczych cwiczen lub blokdw
ozonych z dowolnie wybranych aktywnosci. Kazde spotkanie warto rozpoczac od wprowadzenia do Gwiczer, w tym od wyjasnienia zasad
bezpieczeristwa. Zachgcamy, aby podczas animacji dawac dzieciom i miodziezy przestrzer do zadawania pytari oraz wyciggdania samodzielnych
wnioskdw odnoszgcych sig do tematyki zréwnowazonego rozwoju.
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WPROWADZENIE DO AKTYWNOSCI

Myslisz, ze z3jecia oparte na scenariuszu ekotrasy moga odbyc sie tylko tam, gdzie znajdujg sie tablice edukacyjne, migjsca wyznaczone do
zasiadania w kregu itp.? Nic bardziej mylnego! Ekotrase mozesz wyznaczyc samodzielnie: w lesie, nad rzekg, a nawet na ace za szkof. Cel jest
jeden: aby otoczenie w czasie zajec sig zmieniato. [dziemy wiec z klasa na spacer, zatrzymujac Sie co jakis czas na przystanek-zabawe. Scena-
riusz jest tak zbudowany, by z kazdego cwiczenia wynikaty wnioski, ktdre mozna przelozyc na funkcjonowanie ekosystemdw. Twoim zadaniem
jako nauczyciela/nauczycielki jest mobilizowanie dzieci do myslenia, aby same zastanowity sie nad tym, co dana gra mogla tym razem znaczyc.

PRZEDSTAW UCZNIOM | UCZENNICOM ZASADY BEZPIECZENSTWA, OBOWIAZUJACE PODCZAS ZAJEC TERENOWYCH.

Iwrdc szczegding uwage na to, by dzieci nie oddalaty sie bardziej niz na odleglosé wzroku. Jesli to mozliwe, nalezy dac uczniom/uczennicom
odrobing swobody | samodzielnosci w poznawaniu $wiata przyrody, np. niekoniecznie narzucajac im chodzenie w parach.

{DPISYAKTYWNUSEI}

SZKOLA PODSTAWOWA

WAz
Zadanie oparte jest na zasadach berka. Sposrdd uczniéw/uczennic wybierz jedng osobe, ktdra staje sie .glowg weza". Jej zadaniem jest zlapanie
pozostalych dzieci. Osoha dotknieta przez gonigcego staje sig ciatem weza. 0znacza to, ze ztapany chwyta za reke ucznia prowadzacego i biega
razem z nim, tworzac ciato weza. Moc przylaczania posiada tylko glowa weza", kolejni tworzacy ciato nie moga fapac pozostatych uczestnikaw/
uczestniczek. Gra koriczy sig, gdy osobie gonigcej uda sie ztgczyc ze sobg wszystkich uczestnikéw zabawy.
NP

Wazne, aby teren, na ktdrym odbywa sig zabawa, byt w miare rawny np. Sciezka w lesie, parku, polana. Tak, aby uczniowie/uczen-

@ nice podczas zabawy nie byli narazeni na kontuzje.

WNIOSEK: DDDZIALYWANIE GATUNKOW NA SIEBIE POPRZEZ CHWYTANIE | ZJADANIE JEDNYCH DSOBNIKOW PRZEZ INNE SWIADCZY 0 PRZYSTOSOWANIU
ICH DO DRAPIEZNICTWA.

TROJKAT
Dzieci stajg w rozsypance, a Ty wyjasniasz zasady gry. Kazde dziecko wybiera sobie w myslach dwie osoby z grupy. Nastepnie na Twdj sygnat
ma za zadanie przemiescic sig tak, by odleglosc pomiedzy nim a wybranymi dwiema osobami byla taka sama. Majg wiec caty czas tworzyc
trojkat réwnoboczny. Zadanie jest o tyle trudne, Ze dzieci nie wiedzg, kto wybraf kogo, i w momencie rozpoczecia gry wszyscy zaczynajg Sie
przemieszczac. Ruch jednej osoby wyzwala przesunigcie innej, itd.

WNIOSEK: WSZYSTKIE ELEMENTY PRZYRODY ZALEZA 0D SIEBIE NAWZAJEM.

MODYFIKACJA TGJKATA: PLATANINA
Ta zabawa w podobny sposab pokazuje zaleznosci migdzy poszczegéinymi elementami Srodowiska. Rozpoczyna sie, gdy dzieci stoja w kregu.
Na Twdj sygnat zamykajg oczy i z wyciggnietymi rekami idg do przodu, do momentu, w ktérym nie spotkajg reki kolegi/kolezanki, za ktdrg majg
zkapac. Twoim zadaniem (tylko Ty masz otwarte oczy) jest dopilnowanie, by zadna dtori nie zostata bez pary, a takze - co bedzie pewnym utrud-
nieniem - aby dzieci nie fapaty swoich sgsiaddw/sasiadek. Kiedy juz kazda reka bedzie trzymata druga, dzieci otwierajg oczy. Celem zabawy jest
rozplatanie powstalego wezta tak, aby uczestnicy/uczestniczki ponownie staneli w kole, trzymajac sie 7a rece.
Najprawdopodobniej jednak wyjdzie kilka mniejszych kregow, niektore dzieci zostang odwrdcone tylem do reszty, a niektdre ,Suply” pozostang

nierozwigzane.
a0

WNIOSEK: ISTNIEJA ODDZIALYWANIA MIEDZY ROZNYMI OSOBNIKAMI LUB POPULACJAMI WSPOLZYJACYMI W DANYM SRODOWISKU. ODZIALYWANIE
MIEDZY NIMI MOZE BYC POZYTYWNE, NEGATYWNE LUB NEUTRALNE. REAKCJE TE OPARTE SA NA KORZYSCIACH LUB SZKODACH, JAKIE ODNOSI JEDEN
LUB 0BA GATUNK

CHOD KORZENIOWSKIEGO
Celem zabawy jest pokazanie dzieciom, e zachowanie zasad fair play w sporcie jest bardzo wazne.
Forma zabawy oparta jest na wyscigu chodziarzy. Calg grupe ustaw na linii startu, na umaowiony znak uczestnicy ruszajg. Ich zadaniem jest
pokonanie wyznaczonego dystansu chodem sportowym. Do oznaczenia odleglodci mozna wykorzystac charakterystyczne elementy przyrody
np. powalone drzewo, duzy kamien itp. Tlumaczac zasady zabawy, nalezy zaznaczyc, ze na tego typu zawodach podbieganie jest zabronione.
Wygrywa ta osoba, ktora pierwsza bez oszukiwania przekroczy linie mety.

Warto porozmawiac z uczniami/uczennicami, jak sie czuli podczas wyScigu. Jakie emocje towarzyszyly im, gdy inny zawodnik/
zawodniczka ich wyprzedzat badz gdy to oni wyprzedzali. Warto nawigzac do zasad fair play w sporcie. Zaznaczyc, ze postawa
zawodnika/zawodniczki podczas zawodaw czy wspdlnej gry jest bardzo wazna. Kazda osoba biorgca udziat w réznego rodzaju
rozgrywkach sportowych czy zabawach powinna przestrzegac regut gry i kierowac sig zasada, ze zwyciestwo nie jest celem,
ktory nalezy osiggnaé za wszelkg cene.
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WNIOSEK: W PRZYRODZIE ROWNIEZ WYSTEPUJE ZJAWISKO RYWALIZACJI MIEDZY GATUNKAMI, NP. 0 POKARM, SIEDLISKD, PARTNERA/PARTNERKE DO
ROZRODU.

KOT | MYSZ
Wybierz sposrdd dzieci dwdjke ochotnikw/ochotniczek - beda oni grali role myszy i kota. Calg reszte podziel na cztery mniej wiecej réwne grupy,
ktdre ustawisz w réwnoleglych rzedach, i popros, by dzieci ztapaly sie za rece. Zadaniem myszy jest uciekanie przed kotem pomigdzy rzedami.
Mysz ma jednak jedng dodatkowg ,bron”. Na Twaj sygnat (klasnigcie, badZ ustalone hasto) dzieci obracajg sie o 30 stopni w prawo, fapia sig za
rece i tworza nowe rzedy, prostopadte do tych, ktdre tworzyli wezesniej. Te czynno$c dobrze jest przeéwiczyc przed rozpoczeciem gry. Gdy kotu
uda sie ztapa¢ mysz, role sie zamieniajg lub wybiera sig dwdch nastepnych ochotnikéw/ochotniczki,

WNIOSEK: PRZYRODA PODLEGA CIAGEYM ZMIANOM. NIEKTORE Z NICH SA PRZEWIDYWALNE (ZMIANY PORY DNIA CZY ROKU), INNE NIE (ZMIANY POGO-
DOWE | KLIMATYCZNE, DDDZIALYWANIE CZEDWIEKA NA SRODOWISKD, ITP.).

Y, Zabawa moze byc punktem wyjscia do dyskusji o tym, co kazdy z nas moze zrobic dla dobra przyrody (segregowac $mieci,

0szczedzac zasoby, itp.). Wehodzac w temat glgbiej, warto powiedziec, ze poszczegalne gatunki moga byc mniej lub bardzie]
@ wrazliwe na zachodzace przeksztafcenia, a te, ktorych stopien wrazliwosci znamy, mozemy traktowac jak bioindykatory (np. skala
porostowa, bezkregowce wodne jako wskazniki stanu Srodowiska itp.).

LISCIE

[adaniem dzieci bedzie jak najszybsze znalezienie lisci odmiennych gatunkow drzew.

Grupe podziel na druzyny po 6-8 0sdb i ustaw w osobnych szeregach w odlegtosci co najmniej 15 metrdw od wyznaczonego terenu. Wazne, aby
migjsce, w ktérym odbywa sie zabawa, bylo usytuowane w parku badz lesie, gdzie dzieci moga znalezé rozne gatunki drzew lisciastych. Zadanie
oparte jest na elementach sztafety. Pierwsza osoba z druzyny na ustalony sygnat biegnie do rozrzuconych lisci i wybiera jeden. Wraca do swojej
grupy i przekazuje go kolejnej osobie, ktora biegnie na teren zabawy i szuka liscia innego gatunku. Uczestnik/uczestniczka dotgeza do grupy i daje
dwa liScie nastepnej osobie, ktdra jak najszybeiej udaje sig na poszukiwanie trzeciego, takze innego gatunku. Kiedy wszystkie zespoty skoricza
zadanie, ogladacie zdobycze i sprawdzacie, czy nie znajduje sie wsrod nich wiecej niz jeden liS¢ tego samego gatunku. Wygrywa druzyna, ktorej

kolekcja jest najbardziej zréznicowana.
51




WNIOSEK: NATURA MA NA CELU DOPROWADZIC WSZYSTKIE JEJ ELEMENTY DO ROWNOWAGI | DAZY DO ROZNORODNOSCI,

GRA ZESPOLOWA I WYKORZYSTANIEM ATRYBUTOW PRZYRODY
Teren, na jakim przeprowadzasz zajecia, moze okazac sig peten ,Sprzetu sportowego” czy "pomocy dydaktycznych”. Korzystajac z otoczenia, mo-
Zecie podczas zajec zagospodarowac polane, na ktdrej rozegracie mecz czy tez odpoczniecie. Las jest doskonatym miejscem na przeprowadzenie
wyscigéw rzedow czy ustawienie toru przeszkad, gdzie dzieci beda pokonywad naturalne przeszkody, takie jak: sterta kamieni, gtaz, szerokie
drzewo czy powalony konar. Przy wymyslaniu poszczegélnych zadari warto zwrdeic uwage na bezpieczeristwo uczniow/uczennic.

UNIOSEK: ISTNIEJA CZYNNIKI EDLOGICZNE, KTORE UNIEMOZLIN ROSLINOM | ZWIERZETOM ZASIEDLANIE OBSZAROW POZA ICH ZASIEGIEM NATU
RALNYM, NP. BARIERA FIZYCZNA (GORY, MORZA) | KLIMATYCZNA \TEMPERATURA, WILGOTNOSC POWIETRZA).

GIMNAZJUM

LIST DRZEW
Gra terenowa jest alternatywng formg prowadzenia zajec dla miodziezy. 0d zwykiej lekcji rézni sie tym, Ze uczniowie/uczennice maja do Spet-
nienia misje, jej powodzenie zalezy od zaangazowania catej klasy. Podczas zajec miodziez ma do wykonania zadania, ktdrych realizacja pozwala
na otrzymanie kolejnych czesci rozwigzania. Lekcja poprowadzona w ten sposab jest dla uczniow/uczennic atrakcyjng forma zdobywania wiedzy.

Podziel uczestnikaw/uczestniczki na druzyny (najlepsza bedzie parzysta liczba: 2 lub 4), w ktorych bedg wykonywac wszystkie zadania. Zespoty
moga wymyslic sobie nazwy, zawotania, hymn, ,0brzedy". Za kazde zrealizowane zadanie druzyna otrzymuje element ukladanki, ktdra w catosci
zawierac bedzie zestawienie korzySci wynikajacych z przebywania na Swiezym powietrzu.

List drzew do miodziezy, ktdry uczestnicy/uczestniczki otrzymuja od Ciebie na poczatku zajec:

Heg, Mlodgiegy!

Lusnacamy sig do Was g rogpacglicue, prosha... Nasge anany jesgoge pammintoje cgasy. gdy ma mie-
dgielne spacony proyohodgily rodginy 5 dgiesmi. Gy wsgyscy grali w palanta ¢ gbjaka. o nasge
galegie gatrgymiywaly plki wipgucane g impetern v gire. Cgasy, Riedy g masgych prirobiliscie sobie
waWWWWMMWWWWM%WWMWW
12 MW%W}WWWFI/ WNW’?@@WW/ @a&?@ﬁ%m%Ww
Wga(&awemmﬁw. Kangtamowee jug oslably i doly siq sgrotswhkouwi®. Me poguwoleie nam spaié

ROZGRZEWKA
Miodziez ustawia sie w kole w odleglosci od siebie ok. 2-2,5 metra. Uczniowie/uczennice wyciggajg przed siebie kije, ktdre opieraja o ziemie.
Zadaniem (na Twdj znak) jest zlapanie kija z prawej bad? lewej strony, zanim on upadnie na ziemie. Ty decydujesz o kierunku zamiany. Osoba,
ktdrej nie uda sie wykonac zadania, odpada. Zabawa trwa do momentu, gdy w grze zostanie jeden zawodnik/zawodniczka. Wygrywa druzyna,
ktdrg ten zawodnik/zawodniczka reprezentuje.

6 Szrotéwek kasztanowcowiaczek (Cameraria ohridella) - motyl powszechnie uznawany za szkodnika kasztanowcow, poniewaz wskutek jego zerowania na zajgtym lisciu

powstaje brazowa plama (Wikipedia).
5

1/
\
! Lajecia prowadzone w terenie pozwalaja na korzystanie z niekonwencjonalnego sprzetu sportowedo, jakim moga by kije, ktdre
= mozna wykorzystac np. podczas rozgrzewki.

WNIOSEK: ZYCIE NIEKTORYCH GATUNKOW ZWIERZAT JEST UZALEZNIONE 0D ICH REFLEKSU ORAZ ZWINNDSCI.

GNIAZDO
[adaniem miodziezy jest zdobycie gniazda. Pojedynek odbywa sie na boisku podzielonym na dwie pofowy (jego wielkos¢ zalezy od liczby
uczestnikdw/uczestniczek). Kazda z druzyn zajmuje jedng polowe. Na przeciwleglych koricach boiska (czyli za druzyng przeciwng) potdz gniazdo
danej grupy. Zadaniem kazdej jest dostac sig do swojedo gniazda i (ewentualnie) przyniesc go na wiasng potows. Nikomu nie wolno przekraczac
linii bocznych, dlatego uczestnicy zabawy musza przedzierad sie przez terytorium rywali. Jesli zawodnik bedgcy na potowie druzyny przeciwnej
z0stanie dotknigty - musi pozostac bez ruchu do momentu, kiedy nie ,uratuje” go ktos z jego wiasnego zespotu. Wygrywajg ci, ktdrzy jako
pierwsi dotrg do swojego gniazda.

L/ Gniazda mogg by¢ uprzednio Stworzone w grupach, z wykorzystaniem naturalnych materiatdw znalezionych dookota: patykdw,
gatazek, suchych traw, itp. Warto przy tym powiedziec, ze ptaki uzywajg do wicia gniazd takze materiatéw pochodzenia antropo-
< genicznego - $mieci, niedopatkdw po papierosach, itp.
WNIOSEK: DSOBNIKI WIELU GATUNKOW ZWIERZAT DRAPIEZNYCH BRONIA ZAMIESZKIWANYCH PRZEZ SIEBIE TERENGW PRZED OSOBNIKAMI INNEGO LUB
TE60 SAMEGO GATUNKU - DO TAKICH ZWIERZAT NALEZA NP. WILKI. TO WEASNIE DO PRZYWGDCOW ICH STADA NALEZY OCHRONA PRZED AGRESORAMI,
KTORYMI MOGA BYC INNE STADA WILKOW.

KALAMBURY - WERSJA LESNA
Przed rozpoczeciem zabawy zapisz hasta na karteczkach. Powinny byc Scisle zwigzane z tematyka przyrodniczg, np. bdbr Scinajacy drzewo,
kret kopigey tunel, jeleri na rykowisku, fo$ obgryzajacy liscie itp. Dobrze by bylo, gdyby wigzaly sie z terenem, na ktdrym sig znajdujemy (np.

jesli to bedzie Natura 2000, to wypisz przedmioty ochrony na tym obszarze). Grupy naprzemiennie odgaduja hasta prezentowane przez druzyne

PIZECiwNg.
WNIOSEK: SRODOWISKO PRZYRODNICZE CHARAKTERYZUJE SIE BOGACTWEM GATUNKOWYM.

UKEADANKA

Ladaniem grupy jest odwzorowanie ukladanki ztozonej z lisci, szyszek, kamieni i innych elementow przyrody.

Ucznidw/uczennice podziel na dwie druzyny. Kazdg ustaw w rzedach w réwnej odleglosci od miejsca, w ktarym znajduje sie wzdr ukladanki.
Wszyscy losujg jeden fragment puzzli (wazne, aby liczba elementdw oraz ich rodzaj zgadzaty sie z liczbg i rodzajem elementdw skladowych
pierwowzoru). Zadaniem 0s6b uczestniczacych w zabawie jest podbiegniecie do wzoru, zapamigtanie, gdzie oraz w jakiej pozycji w catym
ukfadzie usytuowany jest jego przedmiot. Nastepnie przebiegniecie do wyznaczonego miejsca i odiozenie wylosowanego elementu w sposab od-
powiadajacy konfiguracji w modelowej ukladance. Po umiejscowieniu go uczestnik /uczestniczka wraca do druzyny. CzynnoSc ta powtarzana jest
tak dtugo, az wszyscy gracze nie odiozg wczesniej wylosowanego przedmiotu. Wygrywa ta druzyna, ktdra zmiesci sie w czasie, a jgj ukladanka
bedzie najdoktadniej odzwierciedlac pierwowzor.

7 Warto w tej zabawie wykorzystac elementy krajobrazu np. uksztattowanie terenu czy drzewa, ktdre uczestnik/uczestniczka musi
obiec, aby dofozyé swoj element do ukladanki. Nalezy tez pamietac o przygotowaniu trzech takich samych zestawdw materiatow
2 (o wykonania kompozycji.

=3
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WNIOSEK: NIEKTORE GATUNKI ZWIERZAT UPODABNIAJA SIE KSZTALTEM, BARWA, DESENIEM NA POWIERZCHNI CIALA, DO OTACZAJACEGD JE SRODOWI
SKA LUB DO INNYCH ORGANIZMOW. DZIEKI TAKIM FORMOM MASKOWANIA | KAMUFLAZU ZWIERZETA TE WYKAZUJA PRZYSTOSOWANIE OCHRONNE PRZED
POLUJACYMI NA NIE DRAPIEZNIKAMI.

TROPIENIE KONARGW
Kazda druzyna dzieli sie na pofowe. Jedna polowa znajduje sobie duzg gafaZ, ktdra ciggnieta po ziemi, pozostawia wyrazny §lad. Zadaniem tej
czesci ekipy jest znalez¢ sobie kryjowke, do ktdrej prowadzit bedzie slad pozostawiony na ziemi.

Przez ten czas (narzucony z gory, np. 2 minuty) druga pofowa ekipy czeka z zamknietymi oczami na Twdj sygnat. Wtedy moze otworzyc oczy
i zaczat szukac. Aby nie bylo za fatwo, druzyny tropig swoich przeciwnikdw! Ktdra druzyna pierwsza dotrze do kryjowki przeciwnikow/przeciw-
niczek - wygrywa.

1/
\
Nauczyciel/nauczycielka wskazuje kierunek, w ktdrym poszta dana ekipa, aby bylo wiadomo, kto kogo ma tropic.

WNIOSEK: W KROLESTWIE ZWIERZAT WYTRWAROSC | UMIEJETNOSC POSZUKIWANIA OFIARY T0 CECHY CHARAKTERYSTYCZNE DLA WILKOW. TE DRAPIEZ-
NE SSAKI, DZIEKI NIEZWYKLE WYTRZYMALYM NOGOM, POTRAFIA TROPIC | GONIC OFIARE GODZINAMI. WSZYSTKIE ICH ZMYSEY DOSTOSOWANE SA DO
DEUGOTRWALEGD TROPIENIA | SKUTECZNEGO ZABIJANIA.

PODSUMOWANIE ZADANIA
Dyskusja - jak nalezy sig zachowywac, tropigc zwierzeta, a jak bedac tropionym? Czy wszystkie zwierzeta maja taki sam stuch, wzrok, wech?
Ktare zmysty dominujg u jakich zwierzgt?

IRANIONE ZWIERZE
[adaniem uczestnikow/uczestniczek jest dostarczy¢ wode dla zranionego zwierzecia. Do wykonania tego zadania miodziez potrzebuje kawalka
materiatu np. przescieradta oraz duzego plastikowego kubka (jesli grupa liczy powyzej 10 0sb, warto podzielic uczestnikow/uczestniczki na dwie
grupy i przygotowad mniejszy materiaf). Uczniowie/uczennice chwytaja przescieradio na brzegach i naciagaja je. Ty stawiasz kubek napefniony
wodg na Srodku materiafu. Zadaniem miodziezy jest przeniesienie jak najwigkszej ilosci wody dla ,zranionego zwierzecia” (na wyznaczone
migjsce). 0soby biorace udziat w zabawie nie moga dotykac kubka.

|
v Podczas realizacji tego zadania warto wykorzystac elementy przyrody tj. powalone pnie, pagarki, drzewa. Tak aby uczestnicy/
@ uczestniczki zabawy jeszcze bardziej musieli sig skupic na wykonywaniu zadania.

WNIOSEK: BARDZO CZESTO NIEKTORE GATUNKI ZWIERZAT PRZEJAWIAJA CIEKAWE ZACHOWANIA, KTORE NIERZADKD PRZYPOMINAJA NASZE. UCZEST
NICTWO PINGWINOW W ZYCIU ZBIOROWOSCI JEST WRECZ WARUNKIEM KONIECZNYM DO ICH PRZETRWANIA. ABY PRZETRWAC NAJGORSZE MROZY,
PINGWINY TWORZA SCISEY KRAG | OGRZEWAJA SIE WZAJEMNIE SWOIMI CIALAMI.

ZAKONCZENIE GRY - ZLOZENIE PUZZLI

Gratulujesz wykonania wszystkich zadan i uratowania drzew/rodlin na tace itp. Mowisz uczniom i uczennicom, zeby teraz zastanowili sie, jaki
oni sami majg pozytek z tego, ze spedzili dwie godziny na dworze. Korzy$ei - hasta-elementy ukladanki maja utozyc 7 patykow/szyszek/rzeczy
znalezionych w przyrodzie. Na koniec mozna zrobic pamigtkowa fotografie, ktdra zostanie wykorzystana np. w szkolnej gazetce lub kronice.
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